Aba-Novak Vilmos: Cirkusz

Aba-Novak Vilmos (Budapest, 1894. marcius 15. - Budapest, 1941. szeptember 29.)

Aba-Novak rajztanari végzettséget
szerzett, majd kiilfoldi tanulmanyutakon is
jart. Egyik legmeghatarozobb ilyen tutja
Italiaba vezetett, ahonnan hazatérve a
cirkusz vilagaval kezdett el foglalkozni.
Tobb egyhazi és allami megbizast is kapott
freskok festésére, igy sziiletett meg 1936-
ban a szegedi HOsok Kapujan lathato
festmény egylittes is (melyet aztdn 1945
utan lemeszeltek, ma pedig ismét teljes
valdjaban lathato).

Aba-Novak  Vilmos festészetére az
expresszionizmus €s az olasz novecento
jellemzd, ezek egyvelegében hozta létre
alkotasait. Jellemzé rd4 a harsany
szinkezelés, a groteszk megjelenitése és az
emberekhez kozeli, szines forgatagok
abrazolasa.

Aba-Novak festészetében a cirkusz témaja
elészor 1930-ban jelent meg, mikor egy
szombathelyi ur villajat kellett
kidekorélnia. Innentdl kezdve egyre tobbet
alkot ebben a témaban, olyannyira, hogy

halalag az egyik legmeghatarozobb témaja
lesz ez a groteszk vilag. O maga is
igyekezett megismerni a cirkuszi életet
kozelebbrél.  Nemcsak  lefestette a
felallitott szinpadokat, hanem igyekezett a
cirkuszok életében részt venni. Evente
felkeresett egy-egy tarsulatot és hosszabb-
rovidebb ideig veliikk utazott, igy beliilrdl
tanulmanyozhatta a tarsulat tagjait, a
mutatvanyosokat, az ottani életet és a
cirkusz szinességét, nyomorusagat. Ebben
a témaban az Aaltalunk vizsgalt kép az
egyik legjelentdsebbje.

Aba-Novak Vilmost tehat kiilondsen
vonzotta a vandorcirkuszok vilaga, mely a
csillogo, szorakoztatd, fényld felszin alatt
nyomorusagot mutat. Tobb ilyen téméaju
képet is festett, hol a szinpad mogott
varakozo artistakat, hol a fellépOket
abrazolja, szines, mozgalmas
kompoziciokban, azt megmutatva, hogy a
rongyokban is lehet kiralyi és érdekes az
eléad6. Mindezt gy mutatja be nekiink,



mintha az egész vilag egyfajta cirkusz
lenne, az 4larcosok, szemfényvesztok,
boho6cok porondja.

Els6 réanézésre zsufolt kompozicidval
allunk szemben. A héazak tetdi egymadst
érik, a szinpad az otthonok tdvében
helyezkedik el, a plakatok is egymast
takarjak ¢és a porondon is sok a fellépd,
nem beszélve az el6térben, a kép aljan
elhelyezkedd sokasagrol. De a zsufoltsagot
nemcsak az elemek, a figurdk sokasagaval
érzékelteti Aba-Novak, hanem a szinek
sokféleségével, azok harsanysagaval is, igy
folyamatos vandorlasra kényszeriti a
szemiinket.

Szinek tekintetében a hideg ¢és a meleg
szinek folyamatosan valtakoznak, csak
ugy, mint a vonalak és a foltszerli alakok.
Mindez azt az ellentmondast erdsiti, ami a
cirkuszok vilagat is jellemezte ebben az
idészakban. A gazdag szinpadi kép mogott
akar szenvedés, nyomorusag is talalhato,
mégis ha a fellépdk kilépnek, elvarazsoljak
a kozonséget jatékukkal.

Az alakok erdsen karakterizaltak, igy nem
kell jol kivehetd arcot festenie hozza Aba-
Novéknak, hogy felismerjiik, ki kicsoda. A
beallasok, a kiils6 megjelenés mind
lehetévé teszik, hogy felismerjiik, az egyes
karakterek kit is alakitanak az eldre
betanult eléadasban.

A képen, a zongora alakd szinpadkép
feliratan a Néparéna sz6 lathato. Ez a 20.
szazadi magyar cirkusztorténelem egyik
meghataroz6 helyszine volt, a Varosliget
keleti oldalan helyezkedett el. A cirkusz
tokéletesen illett Aba-Novak festészeti
témaiba, mivel maga a cirkusz is groteszk
volt: mig a gazdagabb urak, a k6zéposztaly
a székekrdl figyelte az eldadast, teljes
pompdajaban, addig a szegény fiatalok,
utcagyerekek igyekeztek leselkedd

nyilasokat talalni a cirkusz koriil, hogy ha
csak néhany percre is, de 6k is részesei
lehessenek e kiilonos vilagnak.

Amint lathatjuk, a térabrazolas elemei

tobbnyire hianyoznak, mégis 3
dimenzioban tudjuk latni a képet. A
szinpad porondja, és a diszlet rovidiilésben
lathato, a messzebb 1évo alakok is
kisebbek, valamit a hdzak tetdi egymast
takarjdk. Mégsem jelenik meg a hattér
kodbevesz0  sziirkésebb,  elmosottabb
szinhaszndlata, ¢és a zstfoltsdg miatt
valahogy nehezebben lehet észrevenni a
perspektivat kialakité elemeket és nem is
lehet minden vonalat egy gyujtépontba
hazni.

Festményei igen hasonlitanak a 19. szdzadi
plakatmiivészet sematikussagahoz, ahol
hasonldéan a képiinkhdz, a szinek és a
formak kaptak nagy hangsulyt.

Forras: http://mek.oszk.hu/04300/04309/htmli/eletrajz.htm

Javasolt témak:

- szinek, alakok, formak hasznalata

- csoportépités

- plakatmiivészet sajatossagai

- Aba-Novak Vilmos szegedi kotédése

Korosztaly:
6-8. osztaly



http://mek.oszk.hu/04300/04309/html/eletrajz.htm

1. jaték — Hol latjatok a képen?
A képen is megtaldlhaté formak keresése
az 1. melléklet alapjan.

Keressék meg a gyerekek a pedagdgus
altal felmutatott képek parjat a festményen.
Ez a feladat segitség a formak ¢s a
részletek megfigyeléséhez.

2. jaték - Szojaték

Mit latsz a képen? Mindenki mondjon egy
szot, amit a képen lat, vagy arrél eszébe
jut. Targyakat, érzéseket, hangulatot,
szineket, barmit. Ha a gyerek nem tud
mondani semmit néhany masodperc
varakozas utan sem, leiil, kiesett a jatékbol.

A tobbiek folytatjak korben, mig csak egy
gyerek marad allva.
Ez a feladat is jo lehetéség arra, hogy a
gyerekek megfigyeljék a részleteket, a kép
minden egyes darabkajat és  akar
tovabbgondoljak.
Példak az elhangozhat6 szavakra:
sarga, piros, lila, kék, barna, sziirke
rozsaszin, emberek
zenész, bohoc, erdmiivész, boksz
ikrek, trid, dud, dob, tuba
sz€k, plakat, szinpad, fliggdny, arc,
diszlet, ég, hazak
kozonség, (szalma) kalap

- zongora — szinpad formaja
- indian sator — bohdcsapka
- homokora — piros kabat

- haromszog vonalzé — hazak teteje
- bikaszarv — szinpad tetején disz

- béka — bohoc

- hajoarboc vitorlaval — fiiggony

- gorilla— plakaton bokszolo

3. jaték — Torténet

Ez a jaték, hasonldan az eldzokhoz, a kép megfigyelésére szolgal, igy a gyerekek megfigyelik az
alakokat. Emellett tovabbgondoljak azok tdrténetét, és mivel mozogni is kell a feladathoz, jobban
koncentralnak a témara.

Elészor mindenképpen ismertessiik a feladatot a gyerekekkel, mert ha megkapjak a szdmukat, kevésbé
fognak odafigyelni a pedagdgusra.

Osszuk fel az osztalyt 2 csoportra ugy, hogy mindenki kap egy szamot, 1-est, vagy 2-est, igy mindenki
az 1-es vagy a 2-es csoportba keriil. Ha tobben vannak, mint 20-an, akkor valasszunk ki 10 gyereket
véletlenszeriien: 0k lesznek a szinpadon 1€v0 artistak, zenészek, a tobbiek pedig a kozonség.

A kivalasztott 10 gyerek vegye fel a szinpadon 1év6 el6adok testhelyzetét, a tobbiek alkotjak majd a
kozonséget a kép also részérdl.

Akik beallak pozba a szinpadon, kezdjenek el jatszani. Ok hogyan folytatnak az altaluk felvett alakok
torténetét? Ha megmozdulndnak, szerintiikk mit csindlndnak? Mutassak be, mozogjanak. Ekdzben a
kozonség feladata, hogy megfigyelje dket.

A kozonség szerint is ezt csinalnak az eléadok? fgy mozognanak? Vagy szerintiik teljesen masképp
torténne az egész? Mondjak el mit gondolnak, akér be is mutathatjadk 6k maguk is az elképzeléseiket.
Mint kozonség, mit varnak el az egyes szereploktdl, mit csindljanak, hogy megérje jegyet valtaniuk
erre az el6adasra?






